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J’ai perdu la téte !!! ASSOCIATION SOUTENE,

QUEBECOISE DE LA yogILISER
GARDE SCOLAIRE

Groupe d’age : Multiage

Sur le principe du jeu « La queue de [’dne », il faut replacer la téte du
« Bonhomme »; saurez-vous relever le défi 72?

Matériel requis :

- Carton

- Crayons-feutres

- Ciseaux

- Bandeau / foulard (1 par éléve)

- Lamineuse et pochettes a laminer

- Pellicule autoadhésive
- Gommette

[  Affective Xl  Cognitive [l Morale

[  Psychomotrice X Sociale

e Stimuler intelligence visuospatiale.
e Développer le sentiment d’appartenance et la collaboration entre pairs.
e Produire un message clair afin d’étre bien compris et bien guider son coéquipier.




J’ai perdu la téte !!!

a. Dessiner, découper et plastifier des corps de « bonhomme ».

b. ldem avec des tétes.

c. Coller les corps au mur, avec un minimum de 2 meétres de distance entre
chacun.

Former de 3 a 5 équipes, en fonction du nombre d’éléves.

Placer les équipes en lignes face aux corps (toujours 2 métres entre les éléves).
Chaque éleve recoit un bandeau / foulard.

Chaque équipe recoit 1 téte avec de la gommette au dos.
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Le 1°r éleve de chaque équipe place le bandeau / foulard sur ses yeux et tourne
3 fois sur lui-méme.
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Au signal de départ, avec les indications de ses coéquipiers, le participant va
placer la téte sur le corps du « bonhomme » de son équipe.

7. L’équipe qui a le mieux réussi « [’assemblage » recoit un point.

8. Quand tout le monde a tenté sa chance, on fait le décompte des points et
nomme |’équipe vainqueur.
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‘ Sources des images:

Image 1 tirée du site :
https://www.facebook.com/groups/44292910604/?fref=nf

Images 2-3-4 tirées du site :
ASSOCIATION ;g;’;ESNE'ETER https://pixabay.com/fr/images/search/
QUEBECOISE DE LA yosiLisER

GARDE SCOLAIRE

402, rue Verchéres

Longueuil (Québec) J4K 2Y6
450 670-8390 /1800 363-0592
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